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/i\ Daniel marzy o psie, dlatego pewnego dnia rysowat pieska.

Zrobit to w nastepujacy sposob:

* na pokratkowanej kartce kolorowat kratki wskazane cyfrg, np. cyfra 2 oznacza, ze w tym rzedzie
nalezy pokolorowac drugg kratke.

Sprobuj pokolorowac kratki na planszy, tak jak to zrobit Daniel. Czy wyszedt Ci piesek? Brawo! Nadaj

mu imie.




